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Aktualizace: 04/2020

Zadani geometrie nactenim souboru DXF
Program: GEO5 MKP

Soubor GEO5: Demo_manual_30.gmk

Soubory DXF:

Uvod

model201.dxf — pdvodni soubor, ktery pro svoji komplikovanost nelze nacist
model202.dxf — ¢aste¢né upraveny soubor, ktery lze nacist do $ablony pro ru¢ni zadavani

model203.dxf — Uplné upraveny soubor, ktery lze automaticky nacist do rozhrani zemin

V mnoha pfipadech pti modelovani ulohy jiz mdme tuto geometrii zadanou v jiném programu —

AutoCADu, gINT a jinych. Pro komunikaci mezi programy slouzi univerzalni format DXF, ktery lIze také

importovat do program( GEO5. Soubory DXF mohou obsahovat velké mnozstvi rlznych dat, které

mnohdy nelze (ani nema smysl) nacitat.

V nasledujicim textu ukaZeme zadkladni mozinosti prace se soubory DXF. Umyslné jsme zvolili

extrémné nevhodné vytvoreny soubor, abychom mohli ukdzat vSechny varianty Uprav, véetné nutné

zpétné modifikace v systémech CAD.

Pokud je vas soubor DXF v lepsim stavu, tak mizete preskocit jednotlivé kapitoly, kde se vysvétluji

rdzné stupné Uprav.

Kapitoly

Zadani

Priizkum a zakladni tupravy souboru — popisuje, jak zobrazit soubor DXF a nasledné upravit
nevhodna data v CAD programu

Varianta A. - Zadani rozhrani pomoci Sablony — popisuje na¢teni dat do Sablony a nasledné
zadani geologického rozhrani

Varianta B. - Pokrocilé upravy a automatické nacteni do rozhrani — popisuje automatické
nacteni spravné vytvoreného souboru

Zadani konstrukce a kotev pomoci Sablony — popisuje mozZnosti nacteni dalSich dat do
programu — napf. kotev, nosnik(, vyztuh.

vevs

Obecna doporuéeni a odstranéni nejéastéjsich problémi — obsahuje vyéet moznych problému
pfi importu DXF a nastin feseni.

Pomoci dodaného souboru model201.dxf, ktery obsahuje geologické schéma modelu, konstrukci

pazici stény a umisténi kotev, namodelujte ulohu pro vypocet v programu GEO5 MKP.



Prlzkum a zékladni Gpravy souboru

V programu GEO5 MKP importujeme obecny vykres DXF model201.dxf funkci ,Soubor” =
“Import” = “Importovat format DXF do Sablony”

= soubor DXF : Ch\Users\tomas\Desktop\hotovo\30_import dxf\model201.dxf - O X

serer e Qe DuER
+| gflt
*-grid
x-levelD1
hatch23
other
gf01
gfl3
z-table
con_point - ~_
condd \\\
sh29
z-3xis . ( \

Rozméry : X : (0,000; 309,511}, ¥ : (0,000; 123,500} [m]
Jednotka rozménd importované konstrukce: | m -

Posun: | neposunovat -

| Kreslit osovy kiiz « OK X Stomo

GEO5 MKP — import DXF

Na prvni pohled je patrné, Ze vykres obsahuje vice modell (vice fazi vystavby), pro vypocet
nepotfebné tabulky, rastry a dalsi konstrukce. Toto usporadani je naprosto nevhodné pro import
modelu geologickych rozhrani, proto je nutné provést nékolik naslednych krok( a Uprav pro Uspésné
nacteni konstrukce.
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(A soubor DXF: Ch\Users\tomas\Desktop\hotovo\30_import dxf\model201.dxf

Seznam vrstev

[ J-leveldt
hatch23

gf01
gf03
z-table
condd
sh29
z-ast

: 309,511, ¥ : (0,000; 123,500) [m]

Rozméry : X: (0,

Jednotka rozmeérd importované konstrukce :

m

neposunovat

Posun:

¥ Storno

« OK

+| Kreslit osovy kfiz

GEO5 MKP — import DXF



@ Soubor DXF : C\Users\tomas\Desktop\hotovo\30_import dxf\model201.dxf - O *
Seznam vrstev @ Qg il B3y
[#] gfot
x-grid
- levell1
hatch23
other
[#] gfot
[7] gf03
z-table
0
e _
e T~ =
Y
i
® =X
Rozméry: X: (0,000; 309,511), ¥ : (0,000; 123,500) [m]
Jednotka rozmérl importované konstrukee: | m -
Posun:  neposunovat -
| Kreslit osowy kiiZ « OK X Storno

GEO5 MKP —import DXF

Vypnutim nékterych existujicich vrstev (hladin) se podafrila odfiltrovat vétSina nepotrebnych dat,
ale stale zde zGstavaji tfi modely a my pro vypocet potiebujeme pouze jediny. Proto musime DXF

soubor otevrit v CAD programu a nepotrebné modely bud’ odstranit, nebo presunout do jiné hladiny,
kterou ddle nebudeme pouZivat.

DXF soubor otevieme v CAD programu a pro zachovani puvodniho souboru ukldaddame jako
model202.dxf. ZaloZzime vlastni novou hladinu (pfikaz _LAYER). Ndazev je libovolny, nesmi byt shodny
se jménem jiz existujici hladiny, doporucuje se jednoduchy a snadno identifikovatelny — volime nazev
hladiny “TRASH”. Ostatni parametry hladiny (napf. barvy a tloustky ¢ar) nemaji na import zadny vliv.
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AutoCAD 2002 — vytvoreni nové hladiny

Nasledné v CAD programu provedeme vybér vSech entit nepotfebnych dvou modell a prevedeme

je do mé nové hladiny “TRASH".
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AutoCAD 2002 — prevedeni nepotfebnych objektl do nové hladiny



V programu GEO5 MKP naimportujeme modifikovany soubor DXF model202.dxf funkci ,Soubor”
- “Import” = “Importovat format DXF do Sablony“. Vypneme hladiny, které jsou zbytecné pro zadani
rozhrani a vidime ndsledujici stav:

@ Soubor DXF : C\Users\tomas\Desktop\hotovo\30_import dxf\model202.dxf - [m] X

Seznam vrstev Q @ E:I: "@
[] TRasH

| x-grid

[ ]x-levelol

|| con_point

D condd

[ hatch23

|:| other |
[ sh2e /
ISE —;
[ gfo3 P o —
|| z-table . ~

0 ,,--’ e

D z-8xis ' T — -

gfo3

gf02

Rozméry : X : (0,000; 309,511), Y : (0,000; 123,500) [m]

Jednotka rozmérl importované konstrukce :

Posun: | neposunovat A

| Kreslit osovy kiiZ « 0K ¥ Storno

GEO5 MKP —import DXF

Importovana data se uz blizi pozadovanému stavu, ale stale je zde nékolik zasadnich nedostatka:

- Rozhrani ¢ervené geologické vrstvy v hladiné “gf01“ je nespojité.

- Uplné chybi rozhrani 7luté geologické vrstvy v hladiné “gf02“. Zplisobeno je to tim, Ze je
modelovano entitou typu SPLINE, coZ je obecna kfivka, kterou programy GEO5 neumi
naimportovat.

- Rozhrani modré geologické vrstvy v hladiné “gf03“ je modelovano v jednom misté dvéma
entitami — obloukem typu ARC a c¢arami typu 2DPOLYLINE. Oba typy entit je moiné do
programU GEOS5 importovat. Pro spravné zadani rozhrani geologické vrstvy je ale nutné pouZit
jen jeden z obou zplsobd modelovani.

-V ervené hlading “gf01“ je navic obecna Sikma linie, ktera nema definovat rozhrani
geologickych vrstev.



Nyni mame dvé moZnosti jak postupovat:

- Varianta A — nateme tato data do Sablony a jednotliva rozhrani zaddme v programu rucné.
Tento postup je vyhodny v ptipadé, Ze data nejsou pfili$ rozsahla.

- Varianta B - data upravime v CAD programu a poté je zvolime moznost automatického
nacteni téchto dat do programu GEO5.

Varianta A. - Zadani rozhrani pomoci $ablony

PfrestoZe v tuto chvili nejsou data v souboru model202.dxf v optimalnim stavu, mizeme uz ted
zadat rozhrani geologického modelu nactenim DXF dat do Sablony. Tento postup vyzaduje sice vice
rucniho zadavani, ale zase se uz nemusime vracet k Upravam v programu CAD.

V otevieném dialogovém okné z predchoziho kroku na konci kapitoly Prizkum a zakladni upravy
souboru, zkontrolujeme, zda jsou viditelné pouze hladiny definujici rozhrani (gf0t, gf01 a gf02) a vse
potvrdime tlacitkem OK.

Objevi se nam dialogové okno, ve kterém potvrdime Upravu rozsahu ulohy podle importovanych
dat tlacitkem ,, Ano“:

Otazka

Soubor DXF byl nacten do Sablony, ze které bude mozneo vybirat body pii zadavani.,
Rozsahy Ulohy <0,00; 30,00> neodpovidaji rozsahiam ablony <210,00; 250,00=.

Upravit rozsahy dlchy podle 2ablony?

o

Poté se jiz objevi hlavni okno programu MKP s vyobrazenou Sablonou:
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Nyni v rdmu rozhrani zvolime moznost Pfidat rozhrani. Body rozhrani budeme vkladat graficky
podle bod{i ndmi importované Sablony DXF.

=k PFfidat rozhrani

Mechanismus pfidavani rozhrani pomoci Sablony je podobny jako grafické pridavani pomoci mysi.
Nové body se vybiraji priblizenim kurzoru k bodu Sablony, ktery se v jeho blizkosti zabarvi a kliknutim
mysi na néj se pfida bod rozhrani v daném misté. V této chvili se také provede pripadné zaokrouhleni
z plvodnich souradnic vykresu do nastavené presnosti projektu programu GEOS.
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Rdm ,,Rozhrani” — grafické zaddvdni podle bodu sablony

Timto zplsobem postupné zaddme vsechna viditelna geologicka rozhrani.
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Na konci minulé kapitoly jsme zminili, Ze chybi hladina gf02, protoZe je v plvodnim DXF souboru
reprezentovana entitou typem SPLINE, kterou import DXF programu GEO5 nedokaze zpracovat. Toto
rozhrani tedy musime zadat v programu GEO5 MKP ruéné, se soufadnicemi podle puUvodni
dokumentace.

Varianta B. - Pokrocilé Upravy a automatické nacteni do rozhrani

Pokud chceme proces importu rozhrani zautomatizovat, musime na zdrojovém souboru provést
jesté nékolik uprav. Otevieme soubor model202.dxf v programu CAD a pro zachovani pfedchozich
krokl ho ulozime jako model203.dxf. Pak podle seznamu nedostatkd na konci kapitoly Prizkum a
zakladni tpravy souboru provedeme uvedené zmény, které ve strucnosti jesté vyjmenujeme:

- Hladina “gf01“: Spojit spodni polylinii doplnénim ¢ary nebo protdhnout a spojit existujici linie
(ptikaz _STRETCH). Vymazat horni Sikmou linii.

- Hladina “gf02“: Kfivku typu SPLINE vymodelovat aproximujicimi ¢arami typu LINE nebo
2DPOLYLINE.

- Hladina “gf03“: Smazat cast polylinie, ktera je soubézna s obloukem, prevést oblouk na
2DPOLYLINE a spravné vse propojit do jedné 2DPOLYLINE.
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AutoCAD 2002 — uprava souboru DXF
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AutoCAD 2002 — uprava souboru DXF

Novy soubor (model203.dxf) uloZime a nacteme v programu GEO5 MKP funkci ,Soubor” =

“Import” = “Importovat format DXF do rozhran
a gf03 a potvrdime tlacitkem OK.

ru
1

, ponechame zapnuté pouze hladiny gfot, gf01, gf02
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@ ers\tomas\De
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Rozméry : X: (0,000; 309,511), Y : (0,000; 123,500) [m]
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Posun: | nepesunovat -
| Kreslit osovy kit Oblouky a kruznice délit na Usecky o délce: 1,000 | [m] 0K ¥ Storno

GEOS5 MKP — import DXF do rozhrani

Rozhrani geologickych vrstev jsou pak uspé&sné automaticky naimportovédna do programu MKP.
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GEOS5 MKP — Importované rozhrani
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Zadani konstrukce a kotev pomaoci Sablony

Nakonec miZeme z DXF souboru importovat jesté dalsi konstrukce (napt. pazici sténu, kotvy,
apod.). Pomoci funkce. ,Soubor” - “Import” - “Importovat format DXF do Sablony” nacteme
model203.dxf. Nechame zapnuté pouze hladiny s konstrukci pazici stény a kotev (con_point, con444).
Import potvrdime tlacitkem OK.

B Soubor DXF : C\Users\tomas\Desktop\hotovo\30_import dxf\model203.dxf - O X

stev Q @ :D
D x-grid B
[ x-levelD?

[ g0t .
con_point -
condd /,

[ hatchz3 e

[ other e o~

[]sh2g o

[ gfor o T

O gro3 7 A4t

[ z-table - -
0 - "

[ gf0o2 e

[ z-axis e

Rozméry : X : (0,000; 309,511), ¥ : (0,000; 123,500) [m]
Jednotka rozmért importované konstrukce: | m -
Posun: | neposunovat -

| Kreslit osovy kfiz + 0K ¥ Storno

GEO5 MKP —import DXF
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Soubor

Soubor Upravy Zadsvani Vystupy Nastaveni Napovéda

B GEQS5 2020 - MKP (Tunel, Proudéni, Konsolidace) [Nepojmenovany.gmk *]

Sablo.
)

[Tepe]

‘4% Nastavit rozsahy | 4 Piidat rozhrani

Cislo
1

2
3
4

Rozhrani

Rozhrani 1
Rozhrani 2
Rozhrani 3
Rozhrani 4

Rozhrani

1 Kopirovat

Geoschranka™

b terén

b cely 2D profil

Reimy -
Projekt
#§ Nastaveni

T Zeminy
0 Tuhé télesa
B Piifazeni

25 Typy kontaktd
€ Osténi

% Volné body
 Volné linie

(5) Zahusténi bodd
= Zahusteni linii
) Volna zahusténi

B Generovani sité

Vystupy -

[E¥] Pridat obrazek

Rozhrani':
Celkem:
Seznam obrazkd

Bl Kopirovat pohled

0
0

GEOS5 MKP — import paZici konstrukce do sablony

JelikoZ budeme v programu GEO5 MKP modelovat pazici sténu pomoci nosnik(, a ne jako téleso,
budeme potfebovat zadat ze Sablony pouze jednu linii konstrukce, kterd lezi presné pod kolmou casti

terénu.

V reZzimu ,Volné body” stiskneme tlacitko ,Pridavat” a graficky pfidame spodni bod paZici
konstrukce vybérem ze Sablony vzniklé importem DXF. V rezimu ,Volné linie” pfiddme linii spojenim

s v

prislusnych bod(, pro vytvoreni ¢asti podzemni konstrukce.
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5 y = z
T
g D F% vv% .)v -3 'E [Topal | [1]
=1 =7 o] =3 ] =| "
Wl =] Il [
210,00 220,00 230,00 240,00 250,00 260,00 270,00 230,00 290,00 30000 [m]
B PR U BRI I FRIEN O PITIN PR PR B PRI BRI R P LI

P ci o . . . S S i . L0 | Regimy =
‘{" w
: [ Projekt

........ ¥ Nastaveni

== Rozhrani
% Zeminy

I Tuhd télesa
B riifazeni

60,00
1.

2222 Typy kontaktd
{3 OstEni
)( Volné body

/ Volng linie

(2) Zahugténi bodd
= Zahugten{ linit

50,00

40,00
|

enerovani sité

30,00
S

o -

Volné linie : | [ Pfiddvat Upravovat [=I Odstrafiovat Typlinie: dsetka A

Vystupy -

Piidat obrazek

Volné linie : 0
Celkem : 0

Upravit [EF| seznam obrézid

[=1 Odstranit

Kopirovat pohled

= -] Typ Zplisob Topologie linie
Cislo linie zadéni
» 1 |iisetka Potatek (260,00; 49,00) [m], konec (260,00; 64,00) [m]

Volné linie

Ram ,,VolIné linie”

V rezimu “Generovani sité” vygenerujeme sit koneénych prvki (zadani parametrd sité je popsano v
InZenyrském manudlu ¢. 24 a je nad ramec tohoto ¢lanku o importu DXF) a prejdeme do konstrukéni
Faze €. 1.

V rezimu “Nosniky” zvolime ptikaz , Pridat graficky” a pfiddme nosniky nejdrive na linii kolmé casti
terénu a poté na volnou linii zadanou pomoci Sablony.

V rezimu , Kotvy“ zvolime pftikaz ,Pridat graficky” a vyberme ptislusny pocatecni a koncovy bod pro
kazdou kotvu. V dialogovém okné nastavime pro kazdou kotvu parametry pro vypocet.

Timto mame naimportovana vSechna rozhrani, konstrukce a kotvy podle vykresu v souboru DXF,
potiebna pro vypocet ulohy.

s

Finalni zadani u

ohy vypada tedy nasledovné:
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B GEOS 2020 - MKP (Tunel, Proudéni, Konsolidace) [C:\Users\tomas\Desktop\hotovo'\30_impart dxf - en\Demo_manual_30.gmk *] - O X

Soubor Upravy Zadsvani Vystupy Mastaveni Napovéda

] T, ;‘ 1]
=] I

iINE @i

@ = A i
Rezimy -

oo 190,00 200,00 210,00 220,00 230,00 240,00 250,00 260,00 270,00 280,00 230,00 300,00 3m,00 [m] Q Aktivace

B Phifazeni
) Osténi
= Veda
= Nosniky
22 Kontakty

o e

| "& Bodové podpory
& Liniové podpory
| £ Kotwy

£ Hicbiky
‘ = Rozpéry
| = Vyztuby
|

M Pitizeni’

50,00
S

00

=, Zatizeni nosniki
! Zatizeni oblasti

000
R

3 Pruiné oblasti

! # VjpoZet nebyl proveden. ! B Kopirovat =
Nastaveni vipoétu: ugivatelské » spoctenau HPY | | Vystupy _
Pogitej

Vipocet

¥ Nastaveni Vjpodet: 0
¥ Pribeh vypottu Celkem: 0
ES Seznam obrazki
(==
B

[EF] Pridat obrazek

Geoschranka™

Bl Kopirovat pohled

Geo5 MKP — kompletni zaddni dle souboru DXF

Obecna doporuceni a odstranéni nejc¢astéjsich problému

DXF obsahuje dalsi jiné informace, objekty a konstrukce nepotrebné pro vypocet GEO5 (napfiklad
tabulky, nesouvisejici sousedni stavby, konstrukce apod.).
Reseni: Odmazat nebo odfiltrovat pomoci existujicich nebo nové zaloZenych hladin.

V DXF je plvodni rozdéleni rGznych prvkd, objektd nebo ¢asti modelu do riznych hladin pro ucel
importu nevhodné (naptiklad existujici hladina obsahuje pro vypocet jak potiebné, tak nepotiebné
entity).

Reseni: Odmazat nebo odfiltrovat pomoci existujicich nebo nové zaloZenych hladin.

DXF obsahuje vice modell (napfiklad rGzné faze budovani v jednom DXF).
Reseni: Odmazat nebo odfiltrovat pomoci existujicich nebo nové zaloZenych hladin

DXF obsahuje pfilis rozsahly model, obsahujici mnohem vétsi Uzemi, nez ma byt vypoctem
v programu GEOS5 vySetfovdno.
Reseni: Odfiznout, odmazat nebo odfiltrovat pomoci existujicich nebo nové zaloZenych
hladin

Pro vypocet potfebné informace jsou v DXF modelovany resp. definovdny jinymi nez GEOS5
podporovanych entitami (naptiklad rozhrani geologickych vrstev je modelovano hladkou krivkou
SPLINE).
- podporované GEOS5: POINT, LINE, POLYLINE, CIRCLE, ARC, 3DFACE
- nepodporované GEO5: BLOCK, TEXT, SPLINE, DIMENSION, atd.
Reseni: Pro vypocet potiebnou informaci v CAD programu vymodelovat pomoci
podporované entity.
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6. DXF model obsahuje geometrické nepfesnosti a nespojitosti (napfiklad nezaokrouhlené
souradnice globalniho souradného systému).
Reseni: V CAD programu pfemodelovat, zarovnat, zaokrouhlit (_STRETCH). Zajisténi
spojitosti Ize docilit dislednym dodrZovdnim vsech bodi jako ,,uzlovych” bodi — tzn. kaZdy
bod vZdy definuje pocdtek/konec entity, neni obecnym bodem mimo entitu (viz obr.).

> Vv

LINE 1

LINE 2

LINE 1

7. DXF model obsahuje prekryvajici se entity (napf. ¢ary nebo polygony).
Reseni: Odmazat nebo odfiltrovat pomoci existujicich nebo nové zaloZenych hladin, v CAD
programu pfemodelovat, zarovnat, zaokrouhlit.

8. DXF model je v prostoru, tzn. entity maji rGzné Z-souradnicemi globalniho soufadného systému.
Tento problém neplati pro program , Terén”.
Reseni: V CAD programu pfemodelovat (_STRETCH), zarovnat, zaokrouhlit do jediné Z-
souradnice (idedlné do Z=0).

9. Pro Ucel importu nevhodny pocatek globdlniho soufadného systému.
Reseni: Ve vétsiné pfipadd Ize vhodné upravit nastavenim v dialogu v programech Fine
GEOS5 pri importu. V ostatnich pripadech je nutné v CAD programu model posunout do
vhodného umisténi vici pocdtku globdlniho sourfadného systému.

10. Pro ucel importu nevhodné natoceni modelu vici globalnimu soufadnému systému.
Reseni: V CAD programu model vhodné otocit viici globdinimu souradnému systému.

17



